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1 Spojovacky

1.1  Kocka
1.2  Myval
1.3 Zralok
1.4 T-Rex

1.5 Brachiosaurus



)
) _ . &4
w °0T e ow ow v F wea o ow ow
=5 ¢ g saz T 3 e afle R e
a
i &
0337 s0s o¥l 403 - Wl g o . - -
g%o L §5e ) 2 :& a -
396 ) .
L] 3;5 51 Iy e 4'2 - - e e - . o . .
. R i3 M o = ,mm o
'y esz e B i
& as3 - N
&
854 o
L3 N . }
T
o 30 : | '
o BB os o . . . -
28 ) Sl @27 - K
L = * : |
I : 0 e 4
am . .
& 5o
& 325 Sbae g BH. ‘z‘ - - -
] .. v u - 25y O 4558 ags
s 232
' . 32# 1 o h - & 230e e
P ag - e
o L 225. : %E '
381 2az L o - - ¢ .
) ] a 550 L] 2 e ot e - ‘
= £ ’a'ﬁ‘“ 1: 3 * = " )
8 o 59.:%.9 E - .. !.B A oEe a Q263
i - . 52 240 Bal S:J 450 g
| L =te oe
. 253 o252
79 Blom Bgg - .
e wes |
- ¢ - o
‘ o853
@
832 50 535 ) )
[ ]
LT3 ‘
[] 2 2
agl . ", - A 256 c
. . o33
L
N 8
: o . m. 26% [ - -]
Y 359 aes . i z“ )
368 3"5-':' ° -
36t anem
' - wre o
; ot o
N 33 . oM e 5
| ) m. m s [ ] a
- s _— ez . |
a 325 = )
- N gt . 205* a
[ ] u. E“— m‘ ) 200
- - v
[} s 034 1z2e &5 ) e b A
355 . 2“
ol 30 245 o ¥
[ 33a ala? o o - 2%2 -
L e 2
nse 4w
LF mﬂs e - B
o = » iwhe 9108 otis
. . - e
0 3330 )
) | . » me , 8 8 @
| ; . ®288
o1 e
o7 i o ) .
ox9 ey
o 3 52 e oz O% e * £
s im oll3 ot
L1:4] ;
-1 - - 132.
o o5 i
oo 153 152 TE B . ” -
. ; - o145
. - Y e ® . ® 152 wa®
5. ® 2 a8 1 g ’ " -
) : " L o o
B5® L = e o * s ™ 2":“
" s Mgg o L]
e 800  gi56 2 .
. - 2 . oms
a3z o * UY e W i * .
50 93 Guse
o ‘!.ﬁ aga b -] k9 k3 P
- 3 % "
o . - s & 158 159 Tihy,
o ' £
an e o ¢ . Tg p ".3
g oy e 205 . ¢ o
» 308
| : . . 298
. . ; . w 9 o b / = = 3 30 L sen o



of

GLEE ] & 544
MYVAL v
5478 @G48 s43e e5iz
=0
si9e 565 5
s U % sy s
a -
2 esss
550 S4A%  agig wa 9509
56 A
- si®
554w —
%538 5z 52.2 5 E05
up B o 3 n® o
5B 5t
&85 s o 0507
-]
¥ . ria e e 5
&2 & P o5zt
458 HE2W, us1 5230
ige ® [ ase M €506
‘SJ a 151 L ssie #532 [

o 3 =
5 ey s W em e ] - P
429
1 £ #350
.iﬁ ot a4 .ﬂml?
1] a2 L 5 o3 ga 520 @338 ol
il 9 5 a 3220
= WP 420 = o " e ="
R - e 2 T e 354
T e " Mm % 2 g8 W s o b
e *9 = e w b
EHe LT 334 a 531' ]
39 ek E .
400 4595 - ] m e el o o bl
] a1 2
a - ]
@ s 369 P
365 .
= K & 2 el i 3B @0 ¢ . mEe  gue



L] m N
25T . . | |
5 s - A " m .
L]
) ' . 8305
=9 e 3 250 ™ Ay ] -
[ ] ¥ ’
93¢ [ = % 29%a " iote - K
m m 223 ) . = -
L ] ¢ ; ¥ :
266 2 m 4 - - |
o = o) L] e o5 . b ﬂ.b m m
. L ]
] 2?: - [ i ¥ I’& : ]
w T =, o T ° s W
F=1l - . -] - k] . . . ﬂ%m
o pis 281 =0 ‘ 1? 1&: “ “
252 2 I
. : 22 2500 T e * o f |
) 2 :55. .w o a s Ose _#
500 L0 * - |
| . @ g Y !
| i ) . - 4y . e
| m : | : . - 8 iy
- . T E " ‘ ﬂ
i’;’ ] 203 'ﬁ * '] -1 K )
2 .27 v \ i F :
a ¢ Ta. )
[ ? 05 134 " » “ | .
| - & a
- ; - b \ = . % 25 e & 5
z? m . . - *Q q V K e,y
- | zz
. aiu o= 207 44 n n o Q ki 9:
. o ;L
25 . =3 [ " 5 gg :
ggu | . ) ' : 95 g5 258
mae 5 L4 B =ua * n |
a
222 Fod = g E-] T moB W o gé 2
. - == - " | 21
g Uiy G- " " . . m
=10 ZX) . ) “ -
. - o150 m
. | m
2% = E} |ﬁ!'m e ‘: ag :
2'17 =i e - L "5‘ g 5.5 N e
) ) ) T HE -1
%E - [ T T - -]
L s P e o R ¥ s &
= . ) | | 1‘
- o =e
m R‘ ) . “, 7l ?2 ¥ e g =1
o - i &2 ) ¥ : )
- - . C 60 (] L] "
. . . - w, & [} £ 65
) N 153 .
. m m
- ., em | | -
; - e =
'E.tﬁ £ : “
g . -8 = . " ' 5: )
S N wl L, @ r
nz ? : ¥ m
. L E e ° =5 ° = s
L) i |
.T'll L] E’ !E L ' i'az
m L3
.m- * m :
o tn 353 e " ' ) T
wm F T = ) :
. ~ . . o i85
315 =Ee LE7) BE * b . ) “—s
[} ) |
. e wr oHg S 448 75 gl
: B
: m : . ? 76 -
m . F5 -Q.E‘.‘ 38 ° &9 ]
| E | .m . 481
78 x
[] - .55.1,. 0455 ‘%2 ‘m : )
agu _ N S o319 L] ®
@ ) . m
25 ‘ “I )
- | . 446
ﬂ: a3 o0 q? |
. 392‘333 396 & )
=5 20 ® : | ‘:-
. ) - | r
. . saie
a = . :u |
L] h
| m . : 359 430 433 457
[] 403 - 0B mie ® . .
[.] e . : m
a8 -
“E I
° 434
‘E lm ) ] 843 430 L]
w 423
Joi . . - [ = SUS e Ly . ' .
o557 ’ )
. *2 ;.ﬁ e 427
w7 | --
. " ohZl - i
s



5 £ 52 T"REK

8507

5zde

of3g m

iR ”

o 15 Eﬂ‘ 2830
22 191 e mos —_— >
268

5% L =
e 1“' - -3
28 R 248 o
521 ﬁu - [ "'.m 289 ggn
0257 & &
P = o
e85 455
e v
526 5:5 :EG g K3 229 q’ .
298, s L]"ﬂ 501 =5
& oW i ¥
¥ \%-3&0
3
-]
231 % "o ® =
e ol nes
ﬂs ° 22 -':5 b E
=0 C T
L 117 e e
L 8 @
550 . =
. s % ¥
e s P .
T



BRACHIOSAURUS

® » C )
F1t] [ )
35 692 L
e L o 32 531 €50 can - & i
£ 6l o8 &84 19 i
£EG 685 & s . . [
By g ®  BT7
L L] 618 @
% = g
s . & K
[ o
5 z e M en °
. . . &6
B9 5569 & EET ]

522
. 7
[
™ 5’)1 .20 205 s e
g ~ - .
. o v . o504 m
f [:] ‘s, e5Te 650 ™
. 8303 656 59
55-5'

.
e 3w ©
2o " . 2 - o2 B, fe
35
3 o R o A ! o3t e
L 555 Ll
sp 3 2%5. * =13 Lo a0l 65!
L ]
K3 N T T e & %
1Y k4 3&' R L ;’5;. Z'H- a 22 z =300 ﬂ;
- 353 []
40 = . 2 e B350 #7599 caae
=l 30
=7 £ 852 v
E:EH.G- K:a.ghag" * m, ‘I o3 _— g '3'5'5%12 i - ‘6?6:653
L]
a2 s A as e o0 o4 oy
am g - 288 I
e o ga
45 L
6265 ‘.ﬂ 4
()
“hig
Gy -
44
Di4G
&45Te
gl
igﬂ b4l
ASle
4520 -
e
£55
o ko a ¥
451
Hée
e
&460
e
e
1% w0
oWl
o2
T 0%
ats
|aWE
L7
whé 285
Wi 253
'!E .‘=¢, e P Hla Te '/ o %1® gzze sse
e o151 000 - 252 EEW
- 880 L zos 204 248 -/ o 5400 —_—
454 —— e o ® ° 5540
T - L] (] iz 243 1 e 1
B e — Q = oy A e s
4T ¥, = ° Qﬁg 7o s S9.  O®
ﬂ—f ‘33 S8 g B4 . ‘?. Pa agan
EE '“.““19 s N .
506 5= 3
¥ e o 484 w - i 050 L Ef® eSS .mm % 558
482 4ay @ obts 4304 m- @56 £20m * m‘& w534
asg soze 1950 il sose s esw saue fie
- 481 490 @407 5 [T 0, 1% o5z
B ‘F ® BN 4550 EDle ] o503 L 1] a5l EIEe sile



2 Hédanky, chytakya hlavolamy

Hédej pisni¢ky z obrazkl a jejich nazvy zapis na radky:
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2.2 Hokejovy zapas

Kuba jel statinkem fandit na hokej. Sam hraje fotbal, ale na zapas byl velmi zvédavy.
Obdivoval hrace na ledé¢, jak obratné a rychle brusli.
Vybarvi pouze pismena, u kterych najdes pravdivy vyrok a vybarvend pismenka vepis do radku

tak, abys posklidal(a) nazev mésta a dozvis se, kam na hokej odjeli.

[N:I Tulipan je kytka. LL_[-‘
Mi¢ je kulaty.

ﬁ Mofe je slané.

Beruska je motyl.

IL . livod A Dievo tece.
LRl &D Sever je dole.
W % W Parnik pluje.
o= H Sumava je pohofi.
H@ Slon lét4. @ Ctverec je kulaty.

l i\\//a Slunce studi.



2.3 Hlavolam
Dokazes vytesit obrazkové hlavolamy? Sestav pomoci pismen a obrazkli spravné vSechna
slova.
Napriklad: obrdzek ROHu + LIK = ROHLIK

L % & MOTIVA

M@ MURKA




Omalovanky,vybarvovani

3.1  Slovni druhy

Vybarvi obrazek podle barev slovnich druhti uvedenych pod obrazkem.

—

vyzva

mrakodrap

lehkovéznost

vanek

mé%?d AT V
e@W plamenidk
dalekohled p L
zvife

nerozhodnost

sestfenice

pomoc

A\?_ vrak

PODSTATNA JM. - RUZOVA  SLOVESA- MODRA
PRIDAVNA JM. - CERNA  PRISLOVCE - ZELENA
ZAJMENA - ZLUTA PREDLOZKY - HNEDA

CISLOVKY- ORANZOVA  SPOJKY - CERVENA






















4  Ctyfsmérky, kiizovky, bludisté

41  VyletdoZOO

Rano uz ponc¢kolikaté Kubovi zvoni budik a nic se nedéje. Dnes totiz vstavaji o néco
dfiv, protoze jedou do ZOO. Klarka vysla z koupelny a hudruje, Ze by Kuba klidn¢ mohl byt
_____ , protoZe to je totiz ten nejvétsi spa¢ na zemékouli — prospi az 22 hodin z celého
Vylusti ctyrsmeérku a dozvis se, 0 jaké zvire se jedna.

Zviratka: antilopa, bizon, hroch, medvéd, nosorozec, opice, slon, tygr, vlk, zebra, Zelva, zirafa
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4.2 Podle ¢isel napi§ dokiizovky nazvy obrazkl a modry sloupecek tiukaze tajenku.
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4.3  Bludisté

CESTA ZA ZVIRATKY

Projdi bluditém a najdi zvifatko.
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5 Hry pro déti a rodice
51 KOSIKOVAYV OBYVAKU
Prostredi: vnitini prostory (obyvak)
Délka trvani: neomezena (dle zajmu Gcastnik)
Pocet ucasmikii: 2 a vice
Vek ucasmiki: 6 — 11 let
Pomiicky, material: noviny, hrnec, zidle nebo Stafle
Pravidla: Tohle je bleskovka, jejiz piiprava trva pét minut, a pak mate o zdbavu postarano na
hodné dlouho. Jak na to? Staci prosté zmackat noviny nebo archy jakéhokoliv papiru. Postavte
doprostted mistnosti zidli, na n¢j hrnec a snazte se do n¢j trefit. Nebo hrnec nemusi byt ani na
zidli. Dokézou se déti trefit, kdyz bude na zemi? Kdyz ho postavite tieba na Stafle? Otestujte

to! Hazet se da i zady k hrnci, mezi nohama, s jednim okem zavazanym jako pirat atd.

52 KNOFLIKOVY KOMIN
Prostredi: kdekoliv
Délka trvani: neomezena (dle zajmu tcastnik)
Pocet ucastikii: neomezeny
Vek ucastnikii: 6 — 11 let
Pomuicky, material: knofliky
Pravidla: Vysyp vsechny knofliky na sttl. Postupné skladej knofliky na sebe do vysky. Kdo
bude mit komin nejvyssi - vyhrava. Muzete soutézit jako jednotlivcei, nebo dvojice. To uz zélezi

na vas. Je mozné hru omezit ¢asem, poctem knoflikt atd. To uz nechdm na vés.

53  OBCHODNI ZASTUPCI - slovni hra
Prostredi: kdekoliv (napf.: u stolu)
Délka trvani: neomezena (dle zajmu tcastnik)
Pocet ucastnikii: neomezeny
Vek ucasmiki: 8 — 11 let
Pravidla: Hraci sedi napt. kolem stolu. Ur¢i se nékteré pismeno, tfeba "A". VSichni musi
postupné fici, jak se jmenuji, odkud pfichdzeji a co prodavaji. Kazdy tento idaj musi zacinat
ur¢enym pismenem.
Priklad : "Jmenuji se Antonin, pochazim z Arabie, prodavam angrest." Tak se postupné vSichni

vystiidaji. Kdo nevi, co fici, nebo fekne néco, co uz pted nim nékdo uvedl, vypadava ze hry.



Pfi kazdém pismenu zméite poradi, v némz hrajici odpovidaji, protoze ¢im pozdéji kdo

odpovida, tim je jeho Ukol nesnadnéjsi.

54 SKAKACIGUMA
Prostredi: venkovni prostory
Délka trvani: neomezena (dle zajmu tcastnik)
Pocet ucastnikii: 3 hraci
Vek ucastniki: 7—11 let
Pomiicky, material: natahovaci (teplakova) guma

Pravidla: Dva lidé se postavi ¢elem k sob€ a gumu si navléknou kolem kotnikd.

PRAVIDLA skakani GR‘A W GUME

1. tfida - guma po kotniky

2. tfida - guma do pllky lytek
3. téida - po kolena

4. tfida - guma v pilce stehen
5. tfida - guma ve vySce hyzdi
6. tfida - guma do pasu
Odvazlivkyné jesté pridavaly:

7. tfida - guma v urovni zeber

8. tfida - guma v podpazi

9. tfida - guma na krku (1)

Treti hra¢ ma za ukol odskékat sestavu, kterd je na obrdzku vySe. Postupné se vSichni na
pozicich vystfidaji, a pokud vSe zvladnou, posune se guma na téle nahoru. Gumu omotanou
kolem kolen jesté vétSina zvladne. Pokud se vSak posune od pasu vyse, tak to uz zvladaji

opravdu mistii skoku.

55  Hra JMENO,MESTO, ZVIRE, VEC...
Prostredi: kdekoliv u stolu
Délka trvani: neomezena (dle zajmu Gcastnik)
Pocet ucastnikii: neomezeny
Vek ucastmiki: 7 — 11 let
Pomiicky, material: papiry, tuzky


https://img.cz.prg.cmestatic.com/media/images/original/Jun2014/1655454.jpg?d41d
https://img.cz.prg.cmestatic.com/media/images/original/Jun2014/1655454.jpg?d41d

Pravidla: Pravidla se mohou meénit, ale zaklad byva stejny. Hraci si vyberou kategorie;
nejcastéji Jméno, mésto, zvire, véc, piipadné stat, rostlina, pisnicka a dalsi, napiSou si na papir
sloupce s ndzvy vybranych kategorii a zacne se hrat. Jeden hra¢ v duchu ptediikéva abecedu a
dalsi jej stopuje. Po pokynu ,,stop* hra¢ prediikavajici pismena piestane v duchu prediikavat, a
u kterého pismena se zastavi, tak to se stava vybranym pismenem pro prvni kolo hry (nasledujici
kola probihaji stejnym vybérem pismena).
Bodovani:

e hrac, ktery vyplnil kolonku sam jako jediny ziskava 15 bodu

e pii vypInéné kolonce vicero hraci, kazdy ziska 10 bodt (pouze pfi jinych slovech)

e shodave slové se ohodnocuje 5 body

56 Hra LODE
Prostredi: vnitini prostory
Délka trvani: neomezena (dle zajmu tcastnik)
Pocet ucastnikii: 2 hraci
Vek ucasmikii: 8 — 11 let
Pomuicky, material: 2 listy papiru oba s miizkami 10x10 (pro lepsi orientaci hraci se pouziva
Sachové notace k ur€ovani polohy), 2 tuzky
Pravidla: Cilem hry je najit a zlikvidovat vSechny protivnikovy lod¢. Jak na to? Hra za¢ina
S obéma prazdnymi miizkami, kdy jsou vodorovné fady oznaceny pismeny a svislé Cisly (ale 1
opacng).
Hra se sklada ze dvou Casti:

Umist'ovani vlastnich lodi

Jesté pred vlastnim umistovanim lodi je potieba, aby se oba hrac¢i dohodli na slozeni svych
flotil. Flotily obou hracia se shoduji jak v typech lodi, tak v jejich poctu.

Na nasledujicim obrazku jsou nékteré typy lodi, se kterymi se hraje.

o . L
O ponorka piistévac O tEzky kfiZnik
[I1  torpedoborec HHE‘ zakladna
T khznik . OO katarmaran
CTTT  bitewni lod O hydroplén M onics bitorni o
[TTTT  letadlové lod o ki i ehka bitevni lo

EEEEE| letadlova lod' I

Oba soupeii poté zakresluji do prvni sité své rozestaveéni lodi, a to tak, ze se lod¢ nesmi nikde

dotykat jedna druhé, stranou ani rohem.



Hledani a potdpéni soupefovych lodi

Hraci se v tazich pravidelné stfidaji. Hra¢ na tahu fekne soufadnice (napf. C4 nebo 18) jednoho
pole, o kterém si mysli, ze by na ném mohla byt n¢ktera z lodi. Druhy hra¢ zkontroluje, zda se
protihrac trefil neékterou z jeho lodi nebo ne. Vysledek potom oznami slovy ,,zdsah* nebo
,,MImo*‘.

Oba hraci si vysledek stielby zakresli do svych miizek - stilejici hra¢ do druhé sité a napadeny
do prvni, v niz ma své lod€. Zasah se obvykle oznacuje kiizkem, stfelba mimo teckou.

Pti zasahnuti posledniho dosud nezasaZzeného pole protivnikovy lod¢, musi onen hra¢ oznamit:
,»Zasah a potopena®.

Hra kon¢i v okamziku, kdy se jednomu z hraci podaii vypatrat a zneSkodnit vSechny

protivnikovy lodé.



6 KIi¢ spravnych odpovédi a FeSeni pro rodice

2.1  Hadejpisnicky z obrazki a jejich nazvy zapis na fadky:
a; H a Bézi liska k tdboru
m/ \OW/ ‘ A A Prsi, prsi, jen se leje, kam konicky pojedeme
i @ * @ @ Ja do lesanepojedu
g a & Had leze z diry
@ ° D g O Me¢la babka Ctyiijabka
a @ g Jede, jede maSinka

)
g‘!# ﬁ Vafila my&icka kagicku

2.2 Hokejovy zéapas

[LITIVITIN[OV])

@ Koza medi.

N Tulipén je kytka. T —
i je kulaty.

Beruska je motyl.

L Led je zmrzla voda. @ ]
Sever je dole.

V L Sumava je pohofi.

H@ Slon ét4. @ Ctverec je kulaty.
l '\V A} Slunce studi.

ﬁ Mofe je slané.

A Drevo tece.
V Parnik pluje.



2.3  Hlavolam
Dokazes vytesit obrazkové hlavolamy? Sestav pomoci pismen a obrazkli spravné vSechna

slova.
Napriklad: obrdzek ROHu + LIK = ROHLIK

SOBOTA L & & MOTIVA LOKOMOTIVA

1454 -a. O
PETRKLI{C M Q MURKA MUCHOMURKA

KOZOROH MRAKODRAP
KONIKLEC NUZKY
POSTOJ NADLESNi
KOLOTOC
RUKAVICE
LISTOPAD

41  VyletdoZOO

Réno uz ponékolikaté Kubovi zvoni budik a nic se ned&je. Dnes totiz vstavaji o néco diiv, protoze jedou do ZOO.
Klarka vysla z koupelny a hudruje, Ze by Kuba klidné¢ mohl byt 59 A L A , protoZe to je totiz ten nejvétsi spac na
zemekouli — prospi az 22 hodin z celého dne.
Vylusti ctyrsmérku a dozvis se, a jaké zvire se jedna.

Zviratka: antilopa, bizon, hroch, medved, nosoroZec, opice, slon, tygr, vlk, zebra, Zelva, zirafa
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Tajenka = UCEBNICE
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Bludisté
d SOE TSKE STRANKY A

CESTA ZA ZVIRATKY
Projdi bludi$tém a najdi zvifatko.

\ www.detskestranky.cz © imprimis




Zpracoval kolektiv vychovatelek a asistentek SD p¥i ZS Zeyerova, Olomouc



